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etoile : permet de changer la table de multiplication en cours.

champignon : possibilité de mettre deux cartes de la méme table.

banane : passe le tour du joueur suivant.

bombe : + 4 pour le suivant.

carapdce rouge : +2 pour Le suivant.

carapace bleue : le joueur donne une carte de son choix au joueur qui possede le moins de cartes (si plusieurs joueurs ont le
méme nombre, celui qui a mis la carapace bleue, choisis a qui donner sa carte).

tunnel : changement de sens.



