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Premiere etape

Choisis un modele d’avion en papier, tu as le choix ! Pour cela, tu peux

t’aider d’internet pour trouver celui que tu veux realiser.

Deuxieme etape

Une fois ton avion termine, tu peux le decorer comme tu le souhaites.

Donne-lui un nom également !

Troisieme étape

Il est temps de tester ton avion en papier.
Comparez entre vous celui qui va le plus Loin.
Pourquoi ?

Quatrieme étape

Effectue 5 lances.

https://matheliers.com



" Pour chaque lance, note la distance obtenue par ton avion en papier.

Lance 1

Lance 2

Lance 3

Lance 4

Lance 5

Cinquieme etape

et divise le résultat obtenu par 5.

Ma MOYyenne : icicrerararass m.

Realise la moyenne de tes lances. Pour cela, additionne tes 5 lancés

Classement de ton avion en pApier : .iuewe. place.
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