Module Victor Vasarely (2)

Maths et Arts
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La consigne :

Pour realiser une illusion d’optique, tu vas utiliser ta regle gradueée pour tracer des segments. Tu

vas d’abord t'entrainer sur une petite partie.




Utilise les axes ci-dessous. Relie ensemble le point 1 avec le point 1, le point 2 avec le point 2,

jusqu’a 10, en décalant chaque fois ta régle.

Tu peux colorier ce premier essai aux feutres. Attention : il faut choisir 2 couleurs et tu ne

peux jamais colorier deux cases qui se touchent de la méme couleur !
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