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BOULEVARD DU CHIFFRE




BOULEVARD DU CHIFFRE

Loyer terrain nu : 1 bonne reponse ou 2 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne réponse +2Zou4dZsila réponse est

fausse.

Loyer 1 hétel : 1 bonne réponse + 6 Z ou 12 Z si la reponse est

fausse.

Prix d'une maison : 1 bonne réponse + 5 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.




RUE DES DECIMAUX




RUE DES DECIMAUX

Loyer terrain nu : 1 bonne reponse ou 2 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne réponse +2Zou4dZsila réponse est

fausse.

Loyer 1 hétel : 1 bonne réponse + 6 Z ou 12 Z si la reponse est

fausse.

Prix d'une maison : 1 bonne réponse + 5 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.
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AVENUE DES MILLIONS




AVENUE DES MILLIONS

Loyer terrain nu : 1 bonne réponse + 2 Z ou 4 Z si la reponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne réponse + 4 Z ou 8 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 hétel : 1 bonne réponse + 10 Z ou 20 Z si la réeponse est

fausse.

Prix d'une maison : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 20 Z.

Prix d’achat : 2 bonnes reponses + 2 Z.
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RUE DES NOMBRES




RUE DES NOMBRES

Loyer terrain nu : 1 bonne reponse ou 2 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne réponse +2Zou4dZsila réponse est

fausse.

Loyer 1 hétel : 1 bonne réponse + 6 Z ou 12 Z si la reponse est

fausse.

Prix d'une maison : 1 bonne réponse + 5 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.




-
)
)
]
i
J
)
)
J
i
J
)
]

RUE DE L'ADDITION




RUE DE L'ADDITION

Loyer terrain nu : 1 bonne reponse ou 2 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne réponse +2Zou4dZsila réponse est

fausse.

Loyer 1 hétel : 1 bonne réponse + 6 Z ou 12 Z si la reponse est

fausse.

Prix d'une maison : 1 bonne réponse + 5 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.
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AVENUE DE LA DIVISION




AVENUE DE LA DIVISION

Loyer terrain nu : 1 bonne réponse + 2 Z ou 4 Z si la reponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne réponse + 4 Z ou 8 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 hétel : 1 bonne réponse + 10 Z ou 20 Z si la réeponse est

fausse.

Prix d'une maison : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 20 Z.

Prix d’achat : 2 bonnes reponses + 2 Z.




RUE DE LA MULTIPLICATION




RUE DE LA MULTIPLICATION

Loyer terrain nu : 1 bonne reponse ou 2 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne réponse +2Zou4dZsila réponse est

fausse.

Loyer 1 hétel : 1 bonne réponse + 6 Z ou 12 Z si la reponse est

fausse.

Prix d'une maison : 1 bonne réponse + 5 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.
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IMPASSE DE LA SOUSTRACTION




IMPASSE DE LA SOUSTRACTION

Loyer terrain nu : 1 bonne reponse ou 2 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne reponse + 2 Z ou 4 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 hétel : 1 bonne réponse + 6 Z ou 12 Z si la reponse est

fausse.

Prix d'une maison : 1 bonne réponse + 5 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.




‘ -
)
]
)
J
i
I
i
]
J
J
J
i
]
§
]

BOULEVARD DES OPERATIONS




BOULEVARD DES OPERATIONS

Loyer terrain nu : 1 bonne reponse ou 2 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne reponse + 2 Z ou 4 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 hétel : 1 bonne réponse + 6 Z ou 12 Z si la reponse est

fausse.

Prix d'une maison : 1 bonne réponse + 5 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.







RUE DE LA LONGUEUR

Loyer terrain nu : 1 bonne reponse ou 2 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne réponse +2Zou4dZsila réponse est

fausse.

Loyer 1 hétel : 1 bonne réponse + 6 Z ou 12 Z si la reponse est

fausse.

Prix d'une maison : 1 bonne réponse + 5 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.







AVENUE DES MASSES

Loyer terrain nu : 1 bonne réponse + 2 Z ou 4 Z si la reponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne réponse + 4 Z ou 8 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 hétel : 1 bonne réponse + 10 Z ou 20 Z si la réeponse est

fausse.

Prix d'une maison : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 20 Z.

Prix d’achat : 2 bonnes reponses + 2 Z.







BOULEVARD DES DUREES

Loyer terrain nu : 1 bonne reponse ou 2 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne reponse + 2 Z ou 4 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 hétel : 1 bonne réponse + 6 Z ou 12 Z si la reponse est

fausse.

Prix d'une maison : 1 bonne réponse + 5 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.




RUE DU CALCUL MENTAL




RUE DU CALCUL MENTAL

Loyer terrain nu : 1 bonne reponse ou 2 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne réponse +2Zou4dZsila réponse est

fausse.

Loyer 1 hétel : 1 bonne réponse + 6 Z ou 12 Z si la reponse est

fausse.

Prix d'une maison : 1 bonne réponse + 5 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.




AVENUE DE LA CALCULATRICE




AVENUE DE LA CALCULATRICE

Loyer terrain nu : 1 bonne reponse ou 2 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne réponse +2Zou4dZsila réponse est

fausse.

Loyer 1 hétel : 1 bonne réponse + 6 Z ou 12 Z si la reponse est

fausse.

Prix d'une maison : 1 bonne réponse + 5 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.




BOULEVARD DE L'ARDOISE




BOULEVARD DE L’'ARDOISE

Loyer terrain nu : 1 bonne reponse ou 2 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne réponse +2Zou4dZsila réponse est

fausse.

Loyer 1 hétel : 1 bonne réponse + 6 Z ou 12 Z si la reponse est

fausse.

Prix d'une maison : 1 bonne réponse + 5 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.




BOULEVARD DES TABLES




BOULEVARD DES TABLES

Loyer terrain nu : 1 bonne réponse + 2 Z ou 4 Z si la reponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne réponse + 4 Z ou 8 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 hétel : 1 bonne réponse + 10 Z ou 20 Z si la réeponse est

fausse.

Prix d'une maison : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 20 Z.

Prix d’achat : 2 bonnes reponses + 2 Z.







Loyer terrain nu : 1 bonne réponse ou 2 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne réponse +2Zou4dZsila réponse est

fausse.

Loyer 1 hotel : 1 bonne réponse + 6 Z ou 12 Z si la réponse est

fausse.

Prix d’une maison : 1 bonne réponse + 5 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.







Loyer terrain nu : 1 bonne réponse ou 2 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne réponse +2Zou4dZsila réponse est

fausse.

Loyer 1 hotel : 1 bonne réponse + 6 Z ou 12 Z si la réponse est

fausse.

Prix d’une maison : 1 bonne réponse + 5 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.







Loyer terrain nu : 1 bonne réponse + 2 Z ou 4 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 maison : 1 bonne réponse + 4 Z ou 8 Z si la réponse est

fausse.

Loyer 1 hotel : 1 bonne réponse + 10 Z ou 20 Z si la réponse est

fausse.

Prix d’une maison : 1 bonne réponse + 10 Z.

Prix d’un hoétel : 1 bonne réponse + 20 Z.

Prix d’achat : 2 bonnes reponses + 2 Z.
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GARE DES PROBLEMES 1




GARE DES PROBLEMES 1

Loyer : 1 bonne réponse ou 2 Z si la réponse est fausse.

Si 2 gares : 1 bonne réponse + 2 Z ou 4 Z si la réponse est

fausse.

Si 3 gares : 1 bonne réponse + 5 Z ou 10 Z si la réponse est

fausse.

Si 4 gares : 1 bonne réponse + 10 Z ou 20 Z si la reponse est

fausse.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.
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GARE DES PROBLEMES 2




GARE DES PROBLEMES 2

Loyer : 1 bonne réponse ou 2 Z si la réponse est fausse.

Si 2 gares : 1 bonne réponse + 2 Z ou 4 Z si la réponse est

fausse.

Si 3 gares : 1 bonne réponse + 5 Z ou 10 Z si la réponse est

fausse.

Si 4 gares : 1 bonne réponse + 10 Z ou 20 Z si la reponse est

fausse.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.
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GARE DES PROBLEMES 3




GARE DES PROBLEMES 3

Loyer : 1 bonne réponse ou 2 Z si la réponse est fausse.

Si 2 gares : 1 bonne réponse + 2 Z ou 4 Z si la réponse est

fausse.

Si 3 gares : 1 bonne réponse + 5 Z ou 10 Z si la réponse est

fausse.

Si 4 gares : 1 bonne réponse + 10 Z ou 20 Z si la reponse est

fausse.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.
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GARE DES PROBLEMES 4




GARE DES PROBLEMES 4

Loyer : 1 bonne réponse ou 2 Z si la réponse est fausse.

Si 2 gares : 1 bonne réponse + 2 Z ou 4 Z si la réponse est

fausse.

Si 3 gares : 1 bonne réponse + 5 Z ou 10 Z si la réponse est

fausse.

Si 4 gares : 1 bonne réponse + 10 Z ou 20 Z si la reponse est

fausse.

Prix d’achat : 1 bonne reponse + 1 Z.




